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Cel gry:

» Odtworzenie obrazka z rysunku przy
uzyciu od 2, do 6 przezroczystych kart.
* Rozpoznawanie i wykorzystanie figur i koloréw;
¢wiczenie orientacji przestrzennej.

Wybér poziomu trudnosci:

Mozesz odtworzy¢ obrazek z karty z rysunkiem
uzywajac od 2 do 6 przezrocz‘\ystych kart. W
lewym gérnym roiu znajdziesz informacje o tym, ile
przezrocz_)l']stych art jest potrzebnych w przypadku
danego obrazka. Im wiecej kart jest potrzebnych,
tym trudniejszy obrazek. Zacznij wiec od 2, a
nastepnie wybierz coraz trudniejsze zadania!

Przygotowanie:

WezZ obrazek o wybranym poziomie trudnosci i umiesé
go przed soba na stole. Teraz wez przezroczyste
karty i roztéz je na stole tak, by widzie¢ je
wszystkie. Mozesz uzy¢ biatego plastikowego
kwadratu w pudetku do budowania obrazka, tak by
karty pozostaty na swoim miejscu.

Rozgrywka:

o Przyjrzyj sie obrazkowi i wybierz przezroczyste
kara', ktore beda potrzebne do odtworzenia obrazka.
o Ustal, jak roztozyé przezroczyste kartdv. Mozesz
je utozy¢ w dowolny sposéb, na przyktad niebieski
prostokat moze by¢ woda lub niebem!

« Nastepnie wymysl, ktéra karta bedzie musiata

znalez¢ sie na spodzie. Kolorowe figury '

zakrywaja wszystko, co znajdzie sie pod spodem,

zatem przewaznie mniejsze figury beda musiaty
zosta¢ umieszczone na gérze.

Wskazowka:

Jesli uda Ci sie
odtworzyé wszystkie
obrazki z kart, mozesz
sprébowac tworzyc,
whasne. W ten sposéb
mozesz zbudowac z
figur wtasny $wiat!

Na przyktad:

Jesli niedzwiedz siedzi na piasku, potéz
najpierw figure tworzaca piasek, a na niej
niedzwiedzia. Jesli jednak niedzwiedz jest w
okragtej misce, potéz najpierw niedzwiedzia, a
potem na gérze miske. Niedzwiedz jest wiec

nie na misce, ale w misce.

o

W celu poprawienia czytelnosci,
zasady gry moga zawiera¢ sformutowania specyficzne dla jednej ptci,
prosimy jednak, by interpretowac je, jako neutralne.




