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But du jeu:

« Copier I’image sur la carte d’exemple a l’aide de

2 a 6 cartes transparentes.
« Apprendre a reconnaitre et a utiliser des formes et
couleurs; t’exercer a la représentation dans l’espace.

Choisir le degré de difficulté :

e Tu peux copier les cartes d’exemple avec 2 a
6 cartes transparentes. Le nombre de cartes
transparentes nécessaires pour cette image est
indiaué dans l’angle en haut et a gauche de chaaue
carte. Plus l’image est compliauée, plus il faut de
cartes transparentes. Commence donc par 2, puis si
tu réussis bien, essaie une image plus difficile !

Préparation :

« Prends une carte du degré de difficulté choisi et
poses la carte devant toi sur la table. Etale les
cartes transparentes sur la table. Tu peux utiliser
la piéce blanche aui se trouve dans la boite pour
construire ton image et pour maintenir les cartes en
place.

e

Comment jouer:

« Regarde bien ta carte d’exemple, puis cherche les
cartes transparentes dont tu auras besoin pour
recréer l’image.

« Décide dans auel sens les cartes transparentes
doivent étre placées. Tu peux les tourner dans tous
les sens, donc une surface bleue peut aussi bien
représenter le ciel aue ’eau !

« Réfléchis a la carte transparente aui devra se
trouver tout en bas. Les formes colorées couvrent
tout ce aui se trouve en dessous. Les plus petites
formes devront donc, en général, étre posées sur les
formes plus grandes.

Par exemple : Si l’ours est assis sur le sable, tu
poses d’abord le sable, puis l’ours. Mais si ’ours est
assis dans le bocal rond, tu poses d’abord l’ours, puis
le bocal. Comme ca, il n’est pas assis sur le bocal,
mais dedans.

Conseil : Si tu es déja capable de bien faire les
exemples, tu peux aussi essayer de faire tes
propres images. Comme ca, tu construis ton
propre monde avec des formes !
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Scopo del gioco:

» Ricreare ’immagine sulla carta della figura con 2
fino a 6 carte trasparenti.
» Riconoscere ed usare forme e colori; sviluppare la
cognizione spaziale.

Scelta del livello di difficolta:

« Puoi ricreare l’immagine le carte con le figure con
2 fino a 6 carte trasparenti. Sull’angolo in alto
a sinistra leggi auante carte trasparenti sono
necessarie per auella figura. Pud ne servono, pit
complesso sara riuscirci. Inizia allora con 2 e rendi
ogni volta il gioco un po’ pit difficile!

Preparazione del gioco:

« Prendi una carta con una figura del livello di
difficolta scelto e mettila davanti a te sul tavolo.
Prendi ora le carte trasparenti e spargile sul
tavolo in modo che siano tutte visibili. Puoi usare
il auadrato bianco di plastica per costruire la tua
figura, in modo che le carte restino a posto.

1l gioco:

« Studia la carta con la figura e raccogli le carte
trasparenti che ti servono per ricreare la figura.

« Decidi come posizionare le carte trasparenti. Puoi
metterle come vuoi tu, auindi un rettangolo blu pud
essere acaua, ma anche cielo!

« Decidi auindi auale carta deve andare sul fondo. Le
forme colorate nascondono cid che & al di sotto,
auindi generalmente le forme pil piccole dovranno
andare sopra.

Ad esempio:

e Se la figura & un orso seduto sulla sabbia, metti
prima la sabbia e poi l’orso sopra. Ma se l’orso &
nella sfera, dovrai prima mettere l’orso e poi la sfera
sopra. Perché l’orso non é sulla sfera, ma nella sfera.

Suggerimenti: Se sei riuscito a ricreare tutte le

figure sulle carte, puoi cercare di creare nuove
figure. Potrai cosi costruire il tuo mondo con

le forme!
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Propésito del juego:
« Recrear la imagen de la carta usando de 2 a 6
cartas transparentes

» Reconocer y usar formas y colores, para practicar la
conciencia espacial.

Elegir el nivel de dificultad:

» Puedes recrear la imagen de la carta usando de 2 a 6
cartas transparentes. En la parte superior izauierda
de la carta puedes leer cuantas cartas transparentes
necesitards para esa imagen. Cuantas mds necesites,
maés dificil serd. Asi aue empieza con 2 y jhazlo mas
dificil a medida aue avances!

Preparacion:

« Coge una carta con imagen y elige el nivel de
dificultad y ponla en frente de ti sobre la mesa.
Luego coge las cartas transparentes y separalas
alrededor de la mesa para aue puedas verlas todas.
Puedes utilizar el cuadrado blanco de pléstico aue
hay en la caja y construir ahi tu imagen. De esta
manera estaran en su sitio.

El juego:

« Estudia la imagen de la carta y recoge las cartas
transparentes aue necesitards para recrear la imagen.

« Decide de aue manera situar las cartas
transparentes. Puedes situarlas de cualauier manera,
asi aue jun rectdngulo azul puede ser el agua o el
cielo!

e Luego averigua aue carta tendra aue ir al fondo. Las
formas coloreadas esconden todo lo aue estd debajo.
Asi aue las formas peauefias tendrdn aue estar
encima la mayor parte del tiempo.

Un ejemplo:

+ Si un oso estd sentado en la arena, entonces pones
primero la arena abajo y el oso encima. Pero si el
0so estd en el tazén redondo, entonces tendrds aue
poner primero el oso abajo y el tazén encima. Por lo
tanto el oso no estéd encima del tazén pero si dentro
del tazén

Consejo: Si tienes éxito en recrear todas las
imdgenes en las cartas, puedes intentar crear
tus propias imédgenes. De esta manera iruedes

construir tu propio mundo con formas!

A jaték célja:
+ Megalkotni a mintakdrtyan szerepld ébrat 2 vagy
akdr 6 atlatszo kértya felhaszndldsaval.
o Felismerni és hasznélni a kiilénb6z6 formakat és
szineket; gyakorolni a térlatast.

A nehézségi szint kivalasztasa:

Gjraalkothatod a képkartyan szerepld format 2
vagy akdr 6 atlatszo lap 6sszerakaséaval. A jobb
alsé sarokban lathatd, hogy hény darab kartyat
kell felhasznalnod a képhez. Minél tébb lapra van
sziikség, annél bonyolultabb lesz 6sszerakni. ElsGre
a 2 lapossal prébélkozz, majd haladj az egyre
bonyolultabbak felé.

El8készuletek:

« Vélassz ki egy képet az altalad jénak gondolt
nehézségi szintbdl és helyezd el magad elStt az
asztalon. Vedd el8 az atlatszé lapokat és tedd
magad elé az Gsszeset Ggy hogy jol lasd Sket. A
dobozban talédlhaté fehér szégletes mélyedést jol
tudod majd haszndlni a kép épitéséhez.

Jaték:

e Tanulményozd a képkartyat alaposan és gytijtsd
Ossze hozzd az Gsszes haszndlandd atlatszo kartyat.

« Dontsd el milyen irdnyban kell elhelyezned a
kilonb6z6 alakzatokat. Egy kék haromszég kiilonbézs
poziciékban akar viz vagy ég is lehet.

e Talald ki melyik kartyénak kell alulra keriilni. A
szines formak sokszor eltakarjék az alattuk lévéket,
az esetek tobbségében a kis formaknak kell feiilre
keriilnilk.

Egy példa:

« Ha egy macké il a homokon, akkor el&sz6r a homokot
kell leraknod és arra helyezni a macit. Ha a macké
egy kerek medencében van akkor viszont a macit kell
elGszor letenni és a medencét rarakni. lgy a maci
nem a medencén lesz hanem a medencében.

Tipp Amennyiben sikeresen elkészitetted az
Gsszes kepkartyan taldlhatd rajzot, alkoss djakat
magadtol egy sajat aj vi agot tudsz
a kotm a formak segitségével.




